
THEROD
Therod Feuergeborener



Therod sieht sich aufgrund seiner Zielstrebigkeit als Anführer der Solare 

von Baetheim. Er trifft rationale, teilweise jedoch auch recht egoistische 

Entscheidungen, die er mit seiner Herkunft als Drache begründet. Obwohl 

Therod stets hervorhebt, von der Gruppe genervt zu sein, ist er beim Geschehen 

immer an vorderster Front dabei und verteidigt seine Gefährten stets.

Rolle in der Gruppe

Steckbrief

Name: Therod Feuergeborener

Alter: 25

Herkunft: Mitglied des Oxtagyr-Clans

DnD-Klasse: Paladin, Drachengeborener

Allgemein

Haarfarbe: Dunkelbraun

Hautfarbe: Rotgeschuppt

Augenfarbe: Rot

Größe: Etwa 2,20 m

Statur: Breit, muskulös

 Charakter:

Therod ist sehr ehrgeizig und pflichtbewusst. 

Harte Arbeit und Verantwortung schrecken 

ihn nicht ab und gegen ein zünftiges 

Abenteuer hat der Drachengeborene nichts 

einzuwenden – solange es ihn auf seiner Reise 

weiterbringt. Therod ist sehr rational und wirkt 

deshalb schroff und wenig aufgeschlossen. 

Dass ihm die Gruppe nicht egal ist, zeigt er 

durch seine zahllosen Rettungsaktionen in 

letzter Sekunde. Drachengeborene glauben 

– genau wie Drachen – dass es gerecht ist, 

wenn die Starken die Schwachen ausnutzen, 

solange sie sich dabei nicht quälen.



Oxtagyr ist ein Clan von Drachengeborenen, der vom Gott Bahamut (Gott der Drachen und 

Gerechtigkeit) beauftragt wurde, Wissen über die göttlichen Wesen zu sammeln. 

Der Clan ist ähnlich wie ein Kloster organisiert. Die noblen Drachengeborenen senden ihre 

Erstgeborenen mit 10 Jahren zur Bibliothek von Oxtagyr, dort werden Sie zu Paladinen, 

Klerikern und Magiern ausgebildet. Drachengeborene deren Blutlinie nicht stark genug sind, 

um Magie wirken zu können werden zu Kämpfern und Mönchen ausgebildet und später als 

Wachen und Leibwachen eingesetzt. 

Während ihrer Ausbildung lernen die jungen Drachengeboren neben dem Umgang mit Waffen 

und Magie auch die Geschichte der göttlichen Wesen kennen. Wenn ein Drachengeborener 

seine Ausbildung abgeschlossen hat, legt er seinen Familiennamen ab und nimmt den Namen 

seiner Affinität an (als roter Drachengeborener, „Feuergeborener“ oder als blauer Drache 

„Sturmgeborener“) und bekommt vom Clanoberhaupt seinen ersten Forschungsauftrag 

zugewiesen. Meistens geht es darum, einem Gerücht nachzugehen, das mit den göttlichen 

Wesen im Zusammenhang steht. Erfahrene Clanmitglieder werden auch auf Missionen 

geschickt, um den Anhängern von Tiamat Einhalt zu gebieten. Drachengeborene die viele 

Missionen erfolgreich abschließen steigen in ihrem  Rang auf, die 3 stärksten Drachengeborenen 

Paladine, Kleriker und Magier bilden den Rat der Neun. Das Clanoberhaupt wird vom Rat der 

Neun gewählt, können Sie sich nicht mit absoluter Mehrheit für ein Oberhaupt entscheiden, 

wird das Oberhaupt im Duell der Kandidaten entschieden. 

Ein Drachengeborener wird erst dann ein vollwertiges Clanmitglied, wenn er seinen ersten 

Beitrag in der großen Bibliothek der Drachen hinterlegt haben. Hierzu müssen sie auf Ihren 

Reisen Wissen oder Artefakte der göttlichen Wesen sammeln und zum Clan zurückbringen.

Als Erstgeborener des Adels hat Therod mit 10 Jahren seinen Clan verlassen und ist in der 

Bibliothek von Oxtagyr zum Paladin ausgebildet worden. Nach Abschluss seiner Ausbildung 

wurde er als Adept nach Baetheim entsandt, um den Zusammenhang zwischen den Inti und 

den göttlichen Wesen zu erforschen. Wenn er erfolgreich zurückkehrt, wird er ein vollwertiges 

Mitglied des Clans werden.

Clan Oxtagyr und Vorgeschichte Therods


